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PLAGIASI MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUIJI

ABSTRAK

Uang elektronik merupakan salah satu alat pembayaran modern yang saat ini sering digunakan
oleh masyarakat. Banyak hal yang membuat masyarakat menggunakan uang elektronik sebagai
alat pembayaran untuk memenuhi kebutuhan mereka. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengaruh dari literasi keuangan, lingkungan sosial, dan gaya hidup dalam menggunakan uang
elektronik di kalangan mahasiswa. Hasil analisis data pada penelitian ini menunjukkan bahwa
pengaruh literasi keuangan berpengaruh positif dalam menggunakan uang elektronik di kalangan
mahasiswa. Lingkungan sosial juga berpengaruh positif dalam menggunakan uang elektronik di
kalangan mahasiswa dan gaya hidup berpengaruh positif dalam menggunakan uang elektronik di
kalangan mahasiswa.

Kata kunci: Literasi Keuangan, Lingkungan Sosial, Gaya Hidup, Uamg Elektronik.
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Latar Belakang

Kemajuan teknologi sangat memberikan manfaat terutama bagi masyarakat ekonomi. Dengan
adanya perkembangan ekonomi teknologi digital yang berkembang pesat pada saat ini, masyarakat
dapat melakukan aktivitas jual beli dengan mudah dimanapun berada. Kemajuan teknologi yang
terjadi di zaman sekarang dapat memperbaiki pola pikir setiap individu dalam melakukan transaksi
jual beli, yang dulunya melakukan transaksi secara tunai, sekarang ada transaksi yang lebih mudah
dan praktis yaitu dengan menggunakan non-tunai.

Transaksi yang dilakukan secara non-tunai yang kini semakin banyak dimanfaatkan di
kalangan masyarakat. Adapun alat dari pembayaran secara tidak tunai yaitu uang elektronik. Uang
elektronik kini banyak digunakan dan dianggap dapat memberikan kepraktisan atau kemudahan
dalam pemakaiannya, dan lebih sedikit memiliki risiko yang didampakkan daripada pemakaian
alat pembayaran secara tunai.

Uang elektronik sendiri merupakan alat pembayaran yang uangnya dapat ditabung melalui media
elektronik, seperti media server maupun chip (Bank Indonesia, 2020). Uang elektronik yang
banyak dikenal di kalangan masyarakat yaitu e-wallet atau dompet elektronik. Contoh dari uang
elektronik juga banyak sekali misalnya uang elektronik dalam bentuk kartu yaitu, Flazz, Brizzi.
E-Money, dan TapCash. Uang elektronik dalam bentuk server atau yang disebut dengan aplikasi
yaitu, Link Aja, DOKU, Gopay, DANA, ShopeePay, dan OVO Cash (Wuisan, 2022)

Sebelum masyarakat mengenal uang elektronik, masyarakat sudah melakukan transaksi
pembayaran secara tunai. Tetapi dengan menggunakan uang tunai dapat menimbulkan risiko yang
tinggi misalnya banyak terjadinya tindakan kejahatan mulai dari perampokan dan pencurian.
Selain itu, apabila semakin banyaknya uang yang beredar maka akan semakin cepat timbulnya

terjadi inflasi.

repository.stieykpn.ac.id



PLAGIASI MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUIJI

Pergerakan yang dilakukan oleh Bank Indonesia dan pemerintah yang melakukan transaksi
pembayaran secara non-tunai yang diselenggarakan di berbagai daerah bertujuan untuk
mengurangi kegiatan transaksi pembayaran secara tunai. Dengan demikian melakukan transaksi
secara non-tunai dapat mengurangi peredaran dari penggunaan uang cash. Melakukan kegiatan
dari jual beli secara tidak tunai dapat memperkecil biaya dari cetak uang (Rachman, 2016).

Ipsos (2020) mengatakan bahwa 68% penggunaan uang elektronik sebagian besar adalah
generasi Z dan generasi milenial. Bank Indonesia juga menyatakan bahwa pada tahun 2021 uang
elektronik yang beredar di Indonesia jumlahnya semakin meningkat. Berdasarkan data transaksi
yang tertera nilai uang elektronik mencapai Rp 35,10 triliun per Desember 2021. Nilai transaksi
uang elektronik yang terjadi pada bulan Desember mengalami peningkatan sebesar 58,60%
apabila dibandingkan dengan periode tahun sebelumnya. Terdapat bagian yang dipakai oleh
peneliti untuk mengetahui apakah uang elektronik ada pengaruhnya terhadap literasi
keuangan,lingkungan sosial, dan gaya hidup di kalangan mahasiswa. Literasi keuangan juga
merupakan hal penting dalam melakukan proses pengelolaan keuangan, karena menjadi taraf
pengetahuan yang mendasar pada pengaturan keuangan, mulai dari pendapatan dan pengeluaran.

Dalam lingkungan sosial, banyak masyarakat yang menggunakan uang elektronik karena
dianggap lebih praktis dan lebih aman. Tetapi, tidak sedikit pula masyarakat yang masih
mempertimbangkan dalam penggunaan uang elektronik karena dianggap sistem transaksi yang
rumit dan memerlukan berbagai alat bantu yang dianggap mempersulit masyarakat dibandingkan
dengan menggunakan transaksi secara tunai pada kegiatan jual dan beli. Menurut Widjana
(2010:33) dalam Ahmad (2014) masih ada penjual atau pedagang yang tidak menyediakan

pembayaran dengan memakai uang elektronik dikarenakan wilayah yang masih jauh dengan
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perkotaan. Adanya intensitas penggunaan dan interaksi antara pengguna dengan sistem juga dapat

menunjukkan kemudahan dengan adanya penggunaan pada mereka.

Gaya hidup yang didefinisikan sebagai bentuk pola hidup dari masyarakat yang menjalani
hari-harinya dengan lingkungan disekitar, menurut (Astuti, 2016). Gaya hidup mahasiswa pada
era globalisasi yang modern ini banyak mengikuti trend-trend yang sedang booming, sehingga

banyak mahasiswa yang melakukan transaksi jual dan beli menggunakan uang elektronik.

Rumusan Masalah

Menurut latar belakang masalah pada penelitian ini, penulis akan merumuskan permasalahan yang
berkaitan dalam menggunakan uang elektronik.

Berdasarkan dari uraian pada latar belakang, maka rumusan masalah yang didapat pada
penggunaan uang elektronik yaitu:

1. Apakah literasi keuangan berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik?

2. Apakah lingkungan sosial berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik?

3. Apakah gaya hidup berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik?
Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian berdasarkan rumusan permasalahan yang tertera adalah sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui pengaruh literasi keuangan terhadap penggunaan uang elektronik di
kalangan mahasiswa.

2. Untuk mengetahui pengaruh lingkungan sosial terhadap penggunaan uang elektronik di
kalangan mahasiswa.

3. Untuk mengetahui pengaruh gaya hidup terhadap penggunaan uang elektronik di kalangan

mahasiswa.
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Manfaat Penelitian

1. Bagi Mahasiswa
Penulis ingin mengetahui pengaruh dari penggunaan uang elektronik di kalangan mahasiswa,
sehingga dapat mempengaruhi literasi keuangan,lingkungan sosial, dan gaya hidup mahasiwa.
Peneliti juga ingin mengetahui apakah uang elektronik dapat lebih mempermudah mahasiswa
dalam melakukan transaksi di setiap aktivitas.

2. Bagi Masyarakat
Peneliti ingin mengetahui seberapa besar dan bergunanya penggunaan uang elektronik di
kalangan masyarakat, apakah dapat mempermudah dan mempunyai keamanan Kketika

melakukan aktivitas jual dan beli.
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Kajian Teori
Technology Acceptance Model (TAM)

Teori yang awal mulanya dilansir oleh (Davis, Technology Acceptance Model, 1986). Menurut
seorang Davis (1989), TAM yang merupakan salah satu teori yang membahas mengenai bentuk
infomasi yang dikenalkan dengan tujuan menjelaskan alasan individu menggunakan dan
mengaplikasikan serta memahami dari penggunaan teknologi.

Dalam teori yang dikemukakan oleh Davis (1989) terdapat dua variabel penting yang
menjadi bagian yang menjelaskan mengapa pengguna memutuskan suatu keputusan untuk
memakai atau menggunakan teknologi informasi, yaitu persepsi yang terdapat pada kegunaan
(perceived usefulness) dan persepsi pada kemudahan penggunaan (perceived ease of use). Persepsi
kegunaan yang penjelasannya tentang adanya keyakinan seseorang yang menggunakan system
dan dapat membantu kinerja dari mereka. Sedangkan persepsi kemudahan penggunaan yaitu
keyakinan dari individu yang menyatakan bahwa dengan memanfaatkan sebuah sistem dapat

mempermudah mereka (Vankatesh & Davis, 2000).

Literasi Keuangan

Literasi keuangan selalu ada kaitannya terhadap manajemen keuangan yang apabila kemampuan
dalam memahami keputusan keuangan seseorang yang semakin tinggi, maka manajemen
keuangan pribadinya akan semakin baik. Hal yang meliputi dari manajamen keuangan yaitu
aktivitas perencanaan, pengelolaan dan pengendalian keuangan merupakan sesuatu yang sangat
penting dalam mencapai kesejahteraan finansial.

Lingkungan Sosial

Lingkungan sosial artinya kawasan dimana masyarakat bertemu serta melakukan interaksi yang

menghubungkan antar individu dengan kelompok, dan antara kelompok dengan kelompok.
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Lingkungan sosial yang dapat membentuk suatu sistem pergaulan antar masyarakat juga

memiliki peran yang sangat penting dalam terbentuknya kepribadian seseorang.
Gaya Hidup

Menurut pendapat dari (Astuti, 2016), yang mendefinisikan gaya hidup merupakan kebiasaan
dari setiap individu yang selalu meluangkan waktu mereka dengan orang-orang seklilingnya.
Gaya hidup di era yang modern sekarang membawa orang-orang mengubah pola hidup mereka.

Dampak pola hidup yang baik dapat mempengaruhi setiap individu,begitupun sebaliknya.
Uang Elektronik

Uang elektronik atau yang disebut dengan e-wallet merupakan saldo atau nilai yang uangnya
disetor, kemudian uangnya masuk ke dalam saldo bagi masyarakat pengguna dari uang elektronik
yang disebut dengan aplikasi ataupun melalui server. Menurut Peraturan Bank Indonesia Nomor
18/40/PBI/2016 yang berisi mengenai Penyelenggaraan Proses Transaksi Pembayaran, Uang
elektronik ini disebut dengan layanan ataupun jasa yang berbentuk elektronik dan juga berkaitan
pada aktivitas transaksi pembayaran yang dilakukan dengan menggunakan kartu atau dalam
bentuk uang elektronik lainnya. Terdapat banyak bentuk produk dari uang elektronik yaitu

ShopeePay, OVO, Gopay,DANA, dan LinkAja yang diterbitkan di Indonesia.
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Pengembangan Hipotesis
Literasi Keuangan Berpengaruh Terhadap Penggunaan Uang Elektronik

Literasi keuangan selalu ada kaitannya terhadap manajemen keuangan yang apabila kemampuan
dalam memahami keputusan keuangan seseorang yang semakin tinggi, maka manajemen
keuangan pribadinya akan semakin baik. Peneliti yang telah melakukan penelitian terlebih dahulu
(Awalina, 2019) menyimpulkan bahwa persepsi dari variabel literasi keuangan berpengaruh positif

terhadap minat penggunaan uang elektronik.
H: : Literasi keuangan berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.
Lingkungan Sosial Berpengaruh Terhadap Penggunaan Uang Elektronik

Lingkungan sosial adalah kawasan dimana masyarakat bertemu dan memulai interaksi yang
menghubungkan setiap individu terhadap kelompok, dan antara kelompok dengan kelompok. Dari
kesimpulan yang disimpulkan oleh peneliti terlebih dahulu mengatakan bahwa lingkungan sosial
berpengaruh positif terhadap penggunaan uang elektronik (Diana , 2018).

H> : Lingkungan sosial berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.
Gaya Hidup Berpengaruh Terhadap Penggunaan Uang Elektronik

Gaya hidup di era yang modern sekarang membawa orang-orang mengubah pola hidup mereka.
Mahasiswa yang mampu menjalankan gaya hidup yang baik dan dapat menganalisis keuangan,
serta mengambil keputusan untuk melakukan pembelian atau dengan membelanjakan uang pribadi
mereka ke hal yang lebih mereka butuhkan agar hidup mereka. Menurut penelitian terdahulu (Julia
Valdah, Jijah Hilyatul, Dede Nuryati, Ajat Sudrajat 2021) gaya hidup yang mempunyai pengaruh

terhadap penggunaan dompet digital.

Hs : Gaya hidup terdapat pengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.

10
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Metode dan Teknik Analisis

Metode analisis data kuantitatif ini yang diselesaikan dengan menggunakan program Statistival
Product and Service Solution (SPSS) agar data yang diperoleh dapat dipercaya dan dinyatakan
dengan benar. Teknik analisis data yang dilakukan dengan 4 (Empat) tahap yaitu: uji kualitas data,
uji asumsi klasik, uji hipotesis, dan uji regresi linier berganda.

Uji Validitas

Pada program aplikasi SPSS yang merupakan program yang digunakan untuk menguji uji

validitas. Tingkat signifikansi yang telah ditetapkan yaitu sebesar 5% atau 0,05.

Penulis telah menghitung nilai r hitung yang dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Uji Validitas Variabel Uang Elektronik (Y)

Item Pernyataan r Hitung r Tabel Keterangan
UE.1 0,790 0,2006 Valid
UE.2 0,637 0,2006 Valid
UE.3 0,709 0,2006 Valid
UE.4 0,742 0,2006 Valid
UE.5 0,629 0,2006 Valid

Uji Validitas Variabel Literasi Keuangan (X1)

Item Pernyataan r Hitung r Tabel Keterangan
LK.1 0,811 0,2006 Valid
LK.2 0,821 0,2006 Valid
LK.3 0,781 0,2006 Valid
LK.4 0,812 0,2006 Valid
LK.5 0,825 0,2006 Valid

Uji Validitas Variabel Lingkungan Sosial (X2)

Item Pernyataan r Hitung r Tabel Keterangan
LS.1 0,824 0,2006 Valid
LS.2 0,782 0,2006 Valid
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LS.3 0,815 0,2006 Valid
LS.4 0,841 0,2006 Valid
LS.5 0,702 0,2006 Valid

Uji Validitas Variabel Gaya Hidup (X3)

Item Pernyataan r Hitung r Tabel Keterangan
GH.1 0,775 0,2006 Valid
GH.2 0,736 0,2006 Valid
GH.3 0,731 0,2006 Valid
GH.4 0,816 0,2006 Valid
GH.5 0,849 0,2006 Valid

Dari hasil yang diperoleh dari uji validitas pada variabel uang elektronik (Y), literasi keuangan
(X1), lingkungan sosial (X2), dan gaya hidup (X3) yang menyatakan bahwa seluruh nilai dari r
hitung pada seluruh pertanyaan memiliki nilai yang lebih besar dari r tabel. Maka dapat
disimpulkan bahwa seluruh pertanyaan tersebut valid, atau dalam artian data tersebut memenuhi
syarat untuk dapat dilanjutkan pada analisis selanjutnya.

Uji Reabilitas

Pada program SPSS yang digunakan oleh penulis untuk uji reabilitas. Pada uji reabilitas yang
digunakan untuk mengetahui apakah kuesioner atau pertanyaan yang telah disebarkan memiliki
sifat reliable atau tidak reliable. Pada uji ini dapat dikatakan reliable apabila hasil yang terdapat
pada Cronbach’s Alpha > 0,6. Maka penulis telah menghitung nilai Cronbach’s Alpha dan

hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Uji Reabilitas
Variabel Cronbach’s Nilai Kritis Keterangan
Alpha
Uang Elektronik 0,728 0,6 Reliabel
Literasi Keuangan 0,865 0,6 Reliabel
Lingkungan Sosial 0,854 0,6 Reliabel
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| Gaya Hiudp | 0840 | 0,6 | Reliabel |

Berdasarkan hasil yang didapatkan pada uji reabilitas pada tabel diatas yang dapat disimpulkan
bahwa nilai keseluruhan dari variabel Uang Elektronik (Y), Literasi Keuangan (X1), Lingkungan

Sosial (X2) dan Gaya Hidup (X3) bersifat reliabel karena nilai dari Cornbach’s Alpha nya > 0,6.

Uji Asumsi Klasik
Uji Normalitas

Uji normalitas yang terdapat pada penelitian ini menggunakan aplikasi SPSS. Uji normalitas yang
dilakukan ini bertujuan untuk mengetahui apakah variabel dependen atau variabel terikat ini
memiliki atau tidak memiliki distribusi yang normal. Uji normalitas ini menggunakan Klomogrof-
Smirnov dengan asumsi nilai yang signifikan > 0,05 dan mampu dikatakan beristribusi normal.

Uji ini dapat dilihat melalui tabel berikut ini.

Uji Normalitas

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Model Asymp. Sig Hasil
Unstandartized Residual 0,200 Normal

Berdasarkan hasil dari tabel di atas yang dapat dilihat pada Asymp. Sig ( 2-tailed) yang jumlah
nilainya sebesar 0,200 yang artinya 0,200 > 0,05 maka data tersebut dapat berdistribusi normal.

Uji Multikolinearitas

Pada uji multikolinearitas yang dilakukan untuk menguji atau mengetahui apakah terdapat ada
atau tidaknya kolerasi yang terdapat pada variabel independen antara satu dengan yang lainnya.

Hasil dari uji multikolinearitas dapat dikatakan baik apabila nilai tolerance dapat mendekati 1

13
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atau > 0,1 dan VIF (Variance Infikation Factor) < 10 maka tidak terdapat gejala multikolinearitas.

Hasil tersebut dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Uji Multikolinearitas

Model Tolerance VIF Hasil
Literasi Keuangan 0,823 1,215 Tidak terjadi
Multikolinearitas
Lingkungan Sosial 0,751 1,331 Tidak terjadi
Multikolinearitas
Gaya Hidup 0,782 1,278 Tidak terjadi Multikoliearitas

Berdasarkan tabel diatas nilai yang terdapat pada nilai tolerance hasil yang diperoleh dari olah
data tersebut yang diketahui bahwa nilai tolerance yang terdapat pada variabel independen yaitu:
literasi keuangan 0,823; lingkungan sosial 0,751; dan gaya hidup 0,782. Sedangkan, pada nilai VIF
yang terdapat pada variabel literasi keuangan 1,215; lingkungan sosial 1,331; dan gaya hidup
1,278. Maka dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat masalah multikolinearitas karena seluruh

nilai tolerance > 0,1 dan nilai VIF < 10.

Uji Heteroskedastisitas

Uji heteroskedastisitas yang dilakukan untuk menguji apakah model regresi pada penelitian ini
memiliki ketidaksamaan pada varian dari residual. Pada uji heteroskedastisitas ini menggunakan
uji gleser dengan tingkat signifikan sebesar > 0,05 yang dapat dikatakan baik apabila tidak terdapat

gejala heteroskedastisitas. Hasil uji heteroskedastisitas dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Uji Heteroskedastisitas

Model Sig. Hasil
Literasi Keuangan 0,108 Tidak terjadi
Heteroskedastisitas
Lingkungan Sosial 0,583 Tidak terjadi
heteroskedastisitas

14
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Gaya Hidup 0,098 Tidak terjadi
Heteroskedastisitas

Berdasarkan tabel hasil dari uji heteroskedastisitas nilai sig pada variabel literasi keuangan sebesar
0,108; lingkungan sosial 0,583; dan gaya hidup 0,098. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa pada
variabel independen tidak terdapatnya gejala heteroskedastisitas. Karena tidak terdapat nilai sig
yang kurang dari 0,05.

Uji Hipotesis

Uji T (Parsial)

Uji T (Parsial) yang dilakukan untuk menguji apakah pada variabel literasi keuangan (X1),

lingkungan sosial (X2), dan gaya hidup (X3) yang secara bersama-sama memiliki pengaruh yang
terdapat pada variabel dependen yaitu uang elektronik (Y) secara parsial. Pada uji T ini dapat
dikatakan baik apabila nilai t hitung > t tabel serta yang secara signifikansi > 0,05. Pada penelitian
ini penulis menggunakan 96 responden (n) dan pada nilai o = 5% (o /2 = 2,5% ) nilai df = 92,

maka dapat diperoleh hasil nilai t tabel sebesar = 1,66159. berikut hasil dari uji T
Uji T (Parsial)

Coefficients?

Standardized

Unstandardized Coefficients Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.

1 (Constant) 3.619 1.801 2.009 .047
Total_LK .238 .058 .323 4.117 .000
Total_LS .046 .050 .076 .920 .360
Total_GH 551 .087 .513 6.368 .000

a. Dependent Variable: Total_UE

Berikut ini penjelasan dari hasil uji T (Parsial) yang terdapat pada setiap variabel independent.

15
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Pengaruh Literasi Keuangan (X1) terhadap Uang Elektronik

Pada variabel literasi keuangan memiliki nilai t hitung sebesar 4,117 > nilai t tabel 1,66159 dan

pada tingkat signifikansinya sebesar 0,000 < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa

H: dapat diterima karena terdapat pengaruh literasi keuangan dalam menggunakan uang

elektronik.

Pengaruh Lingkungan Sosial (X2) terhadap Uang Elektronik

Pada variabel lingkungan sosial memiliki nilai t hitung sebesar 0,920 < nilai t tabel 1,66159 dan

pada tingkat signifikansinya sebesar 0,360 > 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa

H> ditolak karena tidak terdapatnya pengaruh lingkungan sosial dalam menggunakan uang

elektronik.

Pengaruh Gaya Hidup (X3) terhadap Uang Elektronik
Pada variabel gaya hidup memiliki niali t hitung sebesar 6,368 > nilai t tabel 1,66159 dan pada

tingkat signifikansinya sebesar 0,000 < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa
Hs dapat diterima karena terdapat pengaruh gaya hidup dalam menggunakan uang elektronik.

Uji F (Simultan)

Pada uji F (simultan) yang digunakan untuk mengetahui apakah pada variabel literasi keuangan
(X1), lingkungan sosial (X2), dan gaya hidup (X3) yang secara bersama-sama terdapat pengaruh
terhadap uang elektronik (Y). Penelitian ini menggunakan 96 responden (n) dan pada tingkat
signifikansinya 5% (0,05) dan nilai df = 3, nilai df2 = 92, maka dapat diperoleh hasil dari nilai f
tabel sebesar = 2,70. Berikut hasil dari uji f (simultan).
Uji F (Simultan)
ANOVA?
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Model Sum of Squares df Mean Square F Sig.

1 Regression 358.432 3 119.477 35.096 .000P
Residual 313.193 92 3.404
Total 671.625 95

a. Dependent Variable: Total_UE
b. Predictors: (Constant), Total_GH, Total_LK, Total_LS

Berdasarkan hasil dari uji f (simultan) yang terdapat pada tabel diatas maka dapat diperoleh nilai
f hitung sebesar 35,096 lebih besar dari nilai f tabel sebesar 2,70. Dapat disimpulkan bahwa semua
variabel independen yang secara simultan dapat mempengaruhi variabel dependen karena pada
nilai f hitung > f tabel. Pada nilai signifikansinya sebesar 0,000 < 0,05 yang disimpulkan terdapat

pengaruh secara simultan.

Uji Koefisien Determinasi (R?

Pada uji koefisien determinasi dilakukan untuk mengetahui besarnya persentase pengaruh
independent terhadapt variabel dependen. Dan pada hasil dari uji ini dapat dikatakan baik apabila
nilai R square yang mendekati angka 1. Dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Uji Koefisien Determinasi

Model Summary

Adjusted R Std. Error of the
Model R R Square Square Estimate

1 7312 .534 .518 1.845

a. Predictors: (Constant), Total_GH, Total_LK, Total_LS

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari uji koefisien determinasi pada Adjusted R Square sebesar
0,518 atau 51,8% variabel literasi keuangan, lingkungan sosial dan gaya hidup berpengaruh
terhadap penggunaan uang elektronik, dan sisanya 48,2% penggunaan uang elektronik dipengaruhi
oleh variabel yang yang tidak terdapat pada penelitian ini.

17

repository.stieykpn.ac.id



PLAGIASI MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUIJI

Analisis Regresi Berganda

Pada uji analisis regesi linear berganda yang dilakukan untuk menguji hipotesis pengaruh dari
literasi keuangan, lingkungan sosial, dangaya hidup dalam menggunakan uang elektronik
dikalangan mahasiswa. Dalam uji ini menggunakan tingkat nilai signifikansinya sebesar 0,05 atau

95%. Dapat dilihat pada tabel berikut

Uji Regresi Linier Berganda

Model Coefocients
Unstandarized | Standarized I Sig.
Coeficients Coeficients
B Standar
Error

(Constant) 3,619 1,801 2,009 0,047
Literasi 0,238 0,058 4,117 0,000
Keuangan

Longkungan 0,046 0,050 0,920 0,360
Sosial

Gaya Hidup 0,551 0,087 6,368 0,000

Berdasarkan hasil dari perhitungan regresi linear berganda maka dapat disimpulkan bahwa:
Y=3,619 + 0,238 X1 + 0,046 X2 + 0,551 X3 + e

Pada nilai konstanta yang diperoleh yaitu sebesar 3,619 yang artinya apabila setiap nilai variabel
independennya ( literasi keuangan, lingkungan sosisal, gaya hidup) sebesar 0 maka nilai dari
variabel Y nya sebesar 3,619. Pada nilai koefisien yang terdapat pada variabel literasi keuangan
yaitu sebesar 0,238 yang artinya jika variabel literasi keuangan bertambah 1 maka variabel
independen yang lain tidak akan berubah dan nilai dalam menggunakan uang elektronik di
kalangan mahasiswa akan bertambah sebesar 0,238. Pada nilai koefisien yang terdapat pada
variabel lingkungan sosial sebesar 0,046 yang artinya jika variabel lingkungan sosial bertambah 1

maka variabel independen yang lain tidak akan berubah dan nilai dalam menggunakan uang
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elektronik di kalangan mahasiswa akan bertambah sebesar 0,046. Dan pada nilai koefisien yang
terdapat pada variabel gaya hidup sebesar 0,551 yang artinya jika variabel gaya hidup bertambah
1 maka variabel independent yang lain tidak akan berubah dan nilai dalam menggunakan uang

elektronik di kalangan mahasiswa akan bertambah sebesar 0,551.

Pembahasan Hasil Penelitian
Pengaruh Literasi Keuangan Terhadap Uang Elektronik

Pada hasil dari uji hipotesis yang menunjukkan bahwa literasi keuangan berpengaruh terhadap
uang elektronik. Pernyataan berikut juga terdapat pada penelitian sebelumnya (Awalina, 2019).

Hal ini karena literasi keuangan selalu ada kaitannya terhadap manajemen keuangan seseorang.

Pengaruh Lingkungan Sosial Terhadap Uang Elektronik

Pada penelitian uji hipotesis menyimpulkan bahwa lingkungan sosial berpengaruh terhadap
penggunaan uang elektronik. Pernyataan berikut juga terdapat pada penelitian sebelumnya yaitu
(Diana , 2018). Karena dengan adanya pengaruh lingkungan sosial perusahaan dapat dengan
mudah mempromosikan uang elektronik agar mahasiswa mampu merasakan kepuasan dalam

menggunakan uang elektronik.

Pengaruh Gaya Hidup terhadap Uang Elektronik

Pada penelitian uji hipotesis yang menunjukkan bahwa gaya hidup berpengaruh terhadap
penggunaan uang elektronik. Pernyataan berikut juga terdapat pada penelitian sebelumnya (Julia
Valdah, 2021). Karena gaya hidup merupakan salah satu hal yang dapat mempengaruhi seseorang

dalam menggunakan uang elektronik.
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Kesimpulan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menguji apakah terdapat pengaruh dari literasi keuangan,
lingkungan sosial, dan gaya hidup dalam menggunakan uang elektronik di kalangan mahasiswa.
Dapat disimpulkan bahwa:

1. Literasi keuangan berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.

2. Lingkungan sosial berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.

3. Gaya hidup berpengaruh terhadap penggunaan uang elektronik.

Saran

Menurut hasil dari penelitian dan dari keterbatasan penelitian yang ada, adanya beberapa saran
yang dapat dijadikan pertimbangan oleh penelitian berikutnya. Berikut beberapa saran yang

terdapat pada penelitian ini:

1. Peneliti berharap agar penelitian yang dilakukan ini dapat digunakan sebagai referensi bagi
peneliti selanjutnya, dan peneliti menyarankan agar penelitian selanjutnya dapat menambah
jumlah dari responden untuk penelitiannya dikarenakan jumlah responden dapat
mempengaruhi hasil dari analisis data.

2. Peneliti juga meyarankan untuk peneltian selanjutnya agar dapat menambahkan beberapa
jumlah variabel lainnya yang tidak terdapat dalam penelitian tersebut.

3. Pada penelitian selanjutnya diharapkan bisa menyebar kuesioner untuk semua kalangan, baik

di kalangan mahasiswa, pekerja, maupun orang yang sudah lanjut usia.
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